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Salzufer
Video monocanal, con 
audio
Duración: 6 min
Año: 2022
Auge (Augusto Gerardi 
Rousset) 

Ailey Revelation 
Essay On The 

Caribbean 1
Video monocanal, con 

audio
Duración: 9 min

Año: 2026
Auge 

Stan Douglas Eve-
ning PVC Mix 1
Video monocanal, con 
audio
Duración: 7 min
Año: 2025
Auge (Augusto Gerardi 
Rousset) 
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Tu pulso mueve 
Processing y proyec-
ción con video mapping
Año: 2022
Nico (Nicolás Gerardi 
Rousset) 

Razones 
humanitarias

Processing y video 
monocanal sin audio

Duración: 8 min
Año: 2022

Nico  

Secuencias de 
publicaciones 
tulumenses 
Resolume e imagenes 
en JPG
Año: 2025
Nico (Nicolás Gerardi 
Rousset) 
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4 primos, 4 ho-
rarios (memoria 
sónica de la dis-
tancia)
Instalación sonora
Duración: 6 min
Año: 2026
Francisco Rousset 
Osío, Augusto Gerar-
di Rousset, Nicolás 
Gerardi Rousset, Lucas 
Rousset
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Nicolás Gerardi Rousset (Caracas, 1989) Máster en 
Escritura Creativa en Español por la Universidad de Iowa. 
Actualmente reside en Miami, donde cursa un doctora-
do en la Universidad de Miami enfocado en la literatura 
expandida en el Caribe. Ha trabajado como curador, VJ e 
investigador en instituciones como el British Council y el 
Museo de Arte Contemporáneo de Caracas. Su prácti-
ca explora las intersecciones entre escritura, imagen en 
movimiento y tecnología.
@textvra / @koontiepress / @caribbeantechnopoetics

AUGE (Augusto Gerardi Rousset. Caracas, 1989) es un 
artista interdisciplinario, investigador, educador y gestor 
cultural nacido en Venezuela y radicado en Berlín, cuya 
práctica abarca la escultura, la instalación, el video en-
sayo, el diseño de videojuegos y la crítica institucional. Su 
trabajo investiga los complejos entrelazamientos entre 
el trabajo, la migración, la identidad, los legados colonia-
les y las ecologías mediáticas, con un enfoque particular 
en el Sur Global.
@petricorsalvaje
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Francisco Rousset (Caracas, 1993) es un artista au-
diovisual, compositor y diseñador sonoro venezolano 
radicado en Buenos Aires. Su práctica se centra en la 
creación de ambientes sonoros e inmersivos donde los 
elementos musicales desarrollan discursos singulares 
dentro de sistemas relacionales, concibiendo las obras 
como mundos habitables que el espectador recorre. 
Formado en ingeniería de sonido y comunicación au-
diovisual en Buenos Aires, trabajó como ingeniero en el 
Centro Cultural Kirchner (Palacio Libertad) y ha realizado 
diseño sonoro en contextos internacionales de van-
guardia, incluyendo la Sphere de Las Vegas. Ha creado 
instalaciones sonoras inmersivas en colaboración con 
artistas interdisciplinarios y desde 2023 es tutor crea-
tivo en La Guarimba Film School, Calabria, Italia, donde 
dicta masterclasses de creación sonora para cine. Su 
investigación aborda la tecnología como condición de lo 
real y la composición como construcción de experiencias 
perceptivas habitables.
@froussio
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Nicolás Gerardi Rousset (Caracas, 1989) holds an MFA 
in Creative Writing in Spanish from the University of 
Iowa. He currently lives in Miami, where he is pursuing a 
PhD at the University of Miami focused on expanded lite-
rature in the Caribbean. He has worked as a curator, VJ, 
and researcher at institutions such as the British Council 
and the Museum of Contemporary Art of Caracas. His 
practice explores the intersections between writing, 
moving image, and technology.
@textvra / @koontiepress / @caribbeantechnopoetics

AUGE (Augusto Gerardi Rousset. Caracas, 1989) is an 
interdisciplinary artist, researcher, educator, and cultu-
ral manager based in Berlin. His practice spans sculpture, 
installation, video essay, game design, and institutional 
critique. His work investigates the complex entangle-
ments of labor, migration, identity, colonial legacies, and 
media ecologies, with a particular focus on the Global 
South.
@petricorsalvaje
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Francisco Rousset (Caracas, 1993) is a Venezuelan au-
diovisual artist, composer, and sound designer based in 
Buenos Aires. His practice focuses on creating immersive 
sound environments in which musical elements develop 
singular discourses within relational systems, conceiving 
works as habitable worlds for the viewer to navigate. 
Trained in sound engineering and audiovisual commu-
nication in Buenos Aires, he worked as an engineer at 
the Kirchner Cultural Center (Palacio Libertad) and 
has produced sound design in international avant-gar-
de contexts, including the Sphere in Las Vegas. He has 
created immersive sound installations in collaboration 
with interdisciplinary artists and, since 2023, has been 
a creative tutor at La Guarimba Film School in Calabria, 
Italy, where he teaches masterclasses in sound creation 
for film. His research addresses technology as a condi-
tion of reality and composition as the construction of 
habitable perceptual experiences.
@froussio
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